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Education

CAMPUS TECNOLOGICO STEAM DE LA FUNDACION CAJA BADAJOZ

“CONSTRUYE EL FUTURO JUGANDO”
“Programa, diseia, construye y juega”

2.- Temporalizacion

Dia
1 Mérida
2 Zafra
3 Zafra
6 Mérida
7 Mérida
8 Mérida

Localidad Curso/Actividad

Code.org: Iniciacién a la
programacion

Code.org: Iniciacion a la
programacion

Scratch 1: Animacion
interactiva

Scratch 1: Animacion
interactiva

Scratch 2: Juego de
persecucion

Taller Maker con
Microbit, circuitos de
pilas y leds.

Duracion

3h

3h

3h

3h

3h

3h

Mérida

Code.org: Iniciacién a la
programacion

c]o]
(0] €]

CURSO C

SRRl

4

NOMBRE ANIMADO
CHARLA ENTRE
PERSONAJES

Scratch 1: Animacion
interactiva

Scratch 2: Juego de
persecucion

Taller Maker con Microbit,
circuitos de pilas y leds.

Zafra

c]o)]
oa

CURSO C

Code.org: Iniciacion a la
programacion

Scratch 1: Animacion
interactiva

NOMBRE ANIMADO
CHARLA ENTRE
PERSONAJES

SR AT
&
SALVAD A LA TIERRA
%
'MAKER
MICROBIT

3

&



10

13

14

15

16

17

20

21

Zafra

Zafra

Mérida

Mérida

Mérida

Zafra

Zafra

Mérida

Mérida

Scratch 2: Juego de
persecucién

Taller Maker con
Microbit, circuitos de
pilas y leds.

Scratch 3: Juego con
puntos

Scratch 4: Laberinto
con niveles

Scratch 5: Arcade con
vidas

Scratch 3: Laberinto /
reto arcade

Lego Spike 1: Sensores
y decisiones

Lego Spike 1: Sensores
y decisiones

Lego Spike 2: Robot
esquiva obstaculos

3h

3h

3h

3h

3h

3h

3h

3h

3h

SCRAPY CIRCUITS

L
HALLOWEEN/ SALVAR A Scratch 2: Juego de
LA TIERRA persecucion

@
IMAKER

MICROBIT
SCRAPY CIRCUIT

Taller Maker con Microbit,
circuitos de pilas y leds.

Scratch 3: Juego con
puntos HALLOWEEN
SR
Scratch 4: Laberinto con L
niveles MAZE
SR
Scratch 5: Arcade con LIBRE GUIADO/
vidas HALLOWEEN
SoRATCHE
L Scratch 3: Laberinto / reto
MAZE/LIBRE GUIADO arcade

Lego Spike 1: Sensores y

PUERTA AUTOMATICA decisiones

Lego Spike 1: Sensores y

decisiones PUERTA AUTOMATICA

Lego Spike 2: Robot ROBOT CON
esquiva obstaculos SENSORES



22

23

24

27

28

29

30

31

Mérida

Zafra

Zafra

Mérida

Mérida

Mérida

Zafra

Zafra

Disefio de objetos para
impresién 3D

Lego Spike 2: Robot
esquiva obstaculos

Disefio de objetos para
impresion 3D

Lego Spike 3: Robot
bailarin

Lego Spike 4: Reto de
transporte

Lego Spike 5: Reto de
precision

Lego Spike 3: Robot
bailarin

Lego Spike 4: Reto de
transporte y precision

3h

3h

3h

3h

3h

3h

3h

3h

Disefio de objetos para
impresién 3D

ROBOT CON SENSORES

T
K E R
C AD

LLAVERO O COLGANTE

Lego Spike 3: Robot
bailarin

Lego Spike 4: Reto de
transporte

Lego Spike 5: Reto de
precision

ROBOT BAILARIN

RETO BOMBEROS/CON

OBSTACULOS

T[N
K[ER
C AD

LLAVERO O COLGANTE

Lego Spike 2: Robot
esquiva obstaculos

Disefio de objetos para

impresion 3D

ROBOT BAILARIN

RETO BOMBEROS/ CON

OBSTACULOS

TIRO A LA CANASTA

Lego Spike 3: Robot
bailarin

Lego Spike 4: Reto de
transporte y precisién



